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職務
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一年級  二年級  三年級  四年級  對應核心 

職能培育 
目標企業 

上學期  下學期  上學期  下學期  上學期  下學期  上學期 下學期  

一般 

行銷 

物流 

門市 

        
A3.社會人文關懷精神 

B2.基本可溝通英語能

力 

 
        

一般 

行銷 

物流 

門市 

       

 

 

 

 

A1.團隊合作精神 

A2.正確學習態度 

C1.一般管理專業知能 

 

行
銷
企
劃
人
員
模
組 

         

A1.團隊合作精神 

A2.正確學習態度 

B1.資訊應用能力 

B2.基本可溝通英語能

力 

C2.新零售商業服務之

行銷專業能力 

C4.發現問題與解決問

題能力 

C5.創新/創意能力 

台中銀行 

陽信銀行 

南山人壽 

富邦金控 

瑞慶創客 

雪莉貝爾 

其他相關 

         

        

物
流
服
務
人
員

模
組 

         A2.正確學習態度 

B1.資訊應用能力 

C3.新零售商業服務之

流通專業能力 

C4.發現問題與解決問

題能力 

C5.創新/創意能力 

新竹物流 

全台物流 

DHL 

統一速達 

其他相關 

 

        

        

 

門
市
服
務
人
員
模
組 

    

         A1.團隊合作精神 

A2.正確學習態度 

B1.資訊應用能力 

B2.基本英語能力 

C2.新零售服務行銷專

業實務能力 

C3.新零售服務流通專

業實務能力 

C4.發現問題與解決問

題能力 

C5. 創新/創意能力 

寶雅國際 

神腦國際 

亞太電信 

全國電子 

屈臣氏 

全聯 

義美食品 

楓康超市 

王品餐飲 

星巴克 

註： ◎基層人才培育  ●中層人才培育            必修課程          普通班選修課程           體育專班選修課程                                                       中華民國 113年 09月 13日編制    

◎●英文 ◎●英文 

◎●發展性通識 ◎●發展性通識 ◎●發展性通識 ◎●發展性通識 

◎●經濟學 

◎●企業倫理 

 

◎●管理學 

 

◎●電腦多媒體與網頁設計 

◎●經濟學 ◎●商用統計學 ◎●商用統計學 ●投資與理財 

●財報分析 

◎●消費者保護法 

◎●會計學(一) ◎●會計學(二) 

●人力資源管理 

◎●行銷學 ◎●行銷學 ◎商業套裝軟體 ◎商業套裝軟體 

●人際關係與溝通 

●休閒管理 

●商業談判 

◎廣告創意導論 
●國際行銷 

◎●金融行銷 

●服務業行銷 ◎●創意思考 

◎●消費者行為 ◎●網路行銷 

●競爭行為與策
略分析 

●商展管理 

●策略行銷規劃 

●行銷個案研究(一) 

◎互動展示實務 

◎運動媒體應用 

●運動贊助策略 

◎運動傷害管理 

●價格決策分析 

●行銷個案研究(二) 

◎運動保養管理 

◎運動賽會實務規劃 

◎樂齡運動管理 

◎運動課程設計管理 

◎運動影視賞析 

◎體適能遊戲管理 

◎●倉儲與運輸管理 ◎●物流管理 

●運籌科技與智慧
商店
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ˋ籌科技 

◎流通管理概論 ●存貨系統 

●物流作業系統設計 

●大數據分析實務 

◎門市進銷存實務 

●零售業產業競爭分析 ●門市連鎖事業擴展 
實務 

 
●購物中心經營管理

實務 

 

◎無店鋪門市實作 ●零售業管理 

◎●商品管理 
◎●電子商務 

◎●連鎖事業管理 

◎●商業自動化 

●業態分析與商
圈選擇 

◎運動場館經營(一) 

◎運動產業經營(一) 

◎●人工智慧應用 

◎●AI融入美學設計 

◎智慧物流與智慧生活
ˊ 

◎實況直播與應用 

◎●智慧財產權法 

◎運動場館經營(二) 

●行銷溝通 

●社交禮儀 

◎運動計劃管理 

◎健康心理經營(一) 

◎無人機應用與行銷
實務 

◎新零售服務模組
總論 

●健身場館經營策略 

◎健康心理經營(三) 

◎休閒運動經營(一) 

◎社群整合行銷 

◎健康心理經營(二) 

◎企劃書與文案實作 

◎簡報力與溝通
實務 

◎VR實作行銷實務 

◎休閒產業行銷(一) 

◎●顧客關係管理 

◎運動管理學 

◎休閒運動經營(二) 
◎運動產業經營(二) 

◎運動場館經營(三) 

◎運動產業經營(三) 

◎休閒活動設計管理(一) 

●ESG 永續管理 

◎休閒產業行銷(二) 

●網路商家經營實務 

 

●行銷研究 

◎●廣告設計實務 

◎●不動產行銷實務 

◎●觀光餐飲行銷實務 

◎休閒運動行銷實務 

●微電影行銷 

●供應鏈管理 ●全球運籌管理 

●品牌管理 

◎休閒產業行銷(三) 

◎運動觀光策略行銷
(三) 

●科技管理 

●健身場館經營策略 

●微型創業 

●物流中心營運管理 


